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ESCAPE ROOM EDUCATIVOS Y DE OCIO EN GALICIA

LT

Los juegos de escapismo en vivo son una de las actividades modernas mas demandadas de la actualidad. Se trata de un juego
en grupo que tiene como objetivo resolver misterios y acertijos con el fin de escapar de una habitacidn.

¢QUE DIFERENCIA NUESTROS ESCAPE ROOM DE LOS TRADICIONALES?

1.- Lo realizamos donde tu nos digas.

Normalmente, cuando quieres realizar un escape room tienes que desplazarte a un lugar determinado, y no siempre puede
encajar en tus planes.

Nuestra gran ventaja es que nuestra actividad es portatil, de tal manera que podemos hacerlo donde tu quieras.

2.- Posibilidad de realizarlo hasta un maximo de 75 personas.

Los escapes room tradicionales no permiten mas de 5-6 personas en cada experiencia.

En el caso de ser mads participantes, tendréis que dividiros y realizar diferentes experiencias de escapismo, no relacionadas
entre si...

Con nuestra actividad, todos los participantes disfrutardn de la misma experiencia juntos!

DURACION
La actividad tiene una duracion de 1 H 40 MIN y consta de 3 partes:

12 Briefing o charla técnica
Se explica en qué consiste la actividad y se resolveran las posibles dudas que surjan entre los participantes. (15 min)

22 Desarrollo de la actividad (1 h)

32 Prueba final (25 min)

1.- LUGARES

Nos desplazamos por todo Galicia. Nuestro equipo de personal se ubica en Vigo.
Si la actividad se realiza en un radio de 25 km desde Vigo el desplazamiento es gratuito, sino serian 0,80 € el kildmetro.

2.- HORARIOS

DURACION
La duracién de la prueba es de 1 H 40 MIN, pero se puede adaptar siempre que el cliente lo estime oportuno.

HORARIOS
A convenir por el cliente
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3.- JUEGOS Y REQUISITOS

Se trata de pruebas orientadas a todo tipo de grupos, segin la modalidad escogida:

EMPRESAS Y/O GRUPOS DE ADULTOS

EL CONJURO

Un terrible maleficio se cierne sobre los participantes.

Su misidn tendrd como objetivo descifrar EI Conjuro que los librard de la peor de las maldiciones.

Una actividad donde los sentidos y el trabajo en equipo seran fundamentales para resolver la prueba con éxito.

La prueba tiene lugar en un espacio comun (casa, local...) donde se desarrollara una prueba sonora grupal.

Cada equipo contara con numeroso material grafico en forma de dibujos, imagenes, palabras, nimeros... Inquietantes voces
y sonidos los acompafiaran en todo momento, y seran la clave para resolver El Conjuro.

Los dos primeros equipos en conseguirlo accederdn a una emocionante prueba final, de donde saldra el ganador.

No sabemos si lograréis sobrevivir... de lo que si estamos seguros es que mientras lo intentdis viviréis una experiencia intensa
y llena de emociones fuertes.

Ideal para empresas o adultos (a partir de 14 afos)

CENTROS EDUCATIVOS Y/O CENTROS ESCOLARES

Ofrecemos la posibilidad de adaptar el escapismo tanto a un grupo de empresa como a un centro escolar.
Hemos creado varios escape rooms tematicos con contenidos de alto valor educativo, y donde el alumnado aprenda de una
manera ludica y divertida mientras trabaja en equipo. Estos son nuestras experiencias:

ESTRELAS
Con tematica sobre igualdad de género (en lengua gallega). A partir de 10 afios.

REXEITA O MALTRATO
Con tematica sobre maltrato y violencia de género (en lengua gallega). A partir de 12 afos.

NOITE MEIGA

Con tematica sobre mitos y leyendas gallegas (en lengua gallega). A partir de 12 anos.
OBXECTIVO PLANETA

Con tematica sobre el cambio climatico. A partir de 12 afios.

4.- EQUIPAMIENTO

MATERIAL INCLUIDO

Te proporcionamos todo el material necesario para la realizacién de esta actividad.

Nota: para el desarrollo de la actividad es necesario contar con un espacio para su realizacién (casa, local...).
En caso contrario, sera necesario alquilar un espacio con los consiguientes costes.
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EMPRESAS Y GRUPOS PARTICULARES

30 € por persona (> 40 participantes)

35 € por persona (20 - 40 participantes)

40 € por persona (10-20 participantes)

Nota: Para grupos de menos de 10 personas deberdn asumir el coste de 10 personas

CENTROS EDUCATIVOS

Las tarifas se aplican en funcion del nimero de participantes o nimero de sesiones a realizar.

Para un presupuesto mds ajustado es importante conocer las caracteristicas concretas del servicio, de forma que, si se ve
modificado el niumero de participantes o el lugar de realizacion de la actividad, la tarifa podria variar.

El precio incluye: seguro de responsabilidad civil.
Tarifas IVA incluido.

6.- FICHA TECNICA

Para + info haz clic en el siguiente enlace:
https://aventurasengalicia.com/actividad/escape-room-educativos-y-de-ocio-en-galicia
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